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Ladislav Svoboda
K obrazovym rekonstrukcim vyvojovych

fazi stavebnich pamdtek

Obrazové a modelové rekonstrukce starsich, predevdim stfedovékych podob
historické architektury dokdZou zprosttedkovat Zivou formou vysledky archeologického
a stavebné historického badanf{ Siroké vefejnosti. Nejtast&jsimi pfedméty rekonstrukef jsou
hrady a tvrze. Jejich pestrd padorysnd i vyskovd mnohotvarnost je pro podobné pokusy
jakoby pfeduréuje, protoZe dnesnf stav jen malokdy poskytuje predstavu o ptuvodnim
vzhledu. U dalsich architektonickych soubort, napfiklad kolonizaénich kldstera (srv. Rad
1994), jsou kresebné rekonstrukce zatfm pomérné opomijené.

K vyznamu rekonstrukcf i problematice mfry podrobnost{ a domy3leného detailu
vzniklo jiz nékolik dvah (Smetdnka - Skabrada 1975, Chot&bor 1987). K diskusi na toto
téma doslo i na semindfi pfi otevien{ specializované vystavy v mikulovském muzeu.
Nezbytnym predstupném kaZdé rekonstrukce je
samoziejmé co nejhlubdf pozndnf pamdiky.
I potom - zvld§té je-li moZny jen povrchovy priz-
kum - mohou byt vysledné predstavy raznych
autort znacné odli¥né, aniZ bychom zatim doki-
zali nalézt jednoznadné argumenty pro to nebo
ono feSenf. Ruzné varianty rekonstrukef ilustrujf
napf. predstavy o stfedovékém vzhledu hradu ve
Skuhrové nad Bélou podle A. Sedldcka (1883,
202), M. Placka (1985, 38) a L. Svobody (obr. 1 na
z4kladé& publikované dvahy - Svoboda 1995).

Autorovu pfedstavu o rekonstrukci lze
prezentovat raznymi zpusoby. Plejdda nejlépe
zachovanych hradu, jejichZ star3f podobu &asto
doklddd i dobovd ikonografie a které je tedy
moZno rekonstruovat do znacnych podrobnostf
(srv. Menclovd, 1972), se jiZ téméf vylerpala.
Predmétem z4jmu jsou v posledni dob& hufe
Obr. 1 - Skuhrov nad Bélou, okres Rychnov dochované lokality, proto pfevlddaji rekonstrukce
nad Knéfnou. Rekonstrukee stfedoveké podo- ~ pouze hmotové. Konstruujf se nejcast&ji v tzv.
by hradu. Kavalfinf pohled od severovychodu.  vojenské perspektivé, kterd pii relativng nejmensf

pracnosti poskytuje velmi ndzornou predstavu o
podobé zobrazované stavby. Tato ,perspektiva®, zvand také kavalirni pohled, se sestrojuje
vynesenim vy¥ek ve zvoleném sméru na pudorys ve stejném méfitku. ,Perspektiva“ je tedy
exakinfm zobrazenim, v némZ lze vrstevnicemi (viz napf. Lancinger-Svoboda 1995, 29)
nebo $rafurou (tamtéZ, 31 a 34, Svoboda 1991) zndzornit i redlny terén a z néhoZ lze také
zpémné odvodit, jakou ptvodn{ vysku jednotlivych staveb i hradeb autor predpokladd. Za
nevyhodu tohoto zobrazen{ mGZeme povaZovat pfedeviim to, Ze do popfedf vystu-
pujicimi, a tedy nejmarkantnéjdfimi souddstmi rekonstruovanych staveb jsou stfechy,
popfipadé tprava hradebnich ochozli. BohuZel pravé o téchto partiich nemdme zpravidla,
at vZ jde o hrad & tvrz dochovanou ve zficenindch, terénnich reliktech nebo ve
vicendsobnych mladsich pfestavbdch, prakticky Zddné informace. To se snaZime ve
vlastnich pracich pfiznat jednak tim, Ze hrany stfe3nich rovin nezvyrazriujeme konturami,
jednak pouZivanim jisté licence, tedy ustdleného vyrazu téchto soucdsti, o némZ se
domnfvame, Ze v daném obdobf pfevlddal. Pro ranou a vrcholnou gotiku jsou to
nezastieené ochozy s tenkou, né&kdy lehce vysazenou pfedprsni a vysoké valbové
stfechy, nejfastéji posazené na predsazené obranné patro. V pozdni gotice kreslime
ochozy zastieSené a obohacujeme je - stejné jako obranné polopatro - o §tthlé ndroZn{
v&Zicky (viz napf. Lancinger-Svoboda 1995, 34).
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Obr. 2 - Cerekvice nad Bystficf, okres Ji¢in. Rekonstrukce nejstardich fdzi vyvoje 3lechtického sidla podle Ebela-
Svobody (1997) - kavalim{ pobled od jihovychodu:

1 - 2. polovina 14. stoletf,

2 - polovina 16. stolety,

3 - kolem roku 1600,

4 - konec 17. stoleti.

Mnoho hrad® a tvrzi vak prodélalo i mlad3i, ¢asto postupné prestavby na zdmeckd
sidla. A prdavé zobrazeni objektu v témZ dhlu v riznych vyvojovych fdzich, nejlépe
i v konfrontaci s dne$nfm stavem, méd podle naSeho ndzoru pro pochopenf vysledku
prazkumu a $ir¥f zdjem o né& kliCovy vyznan. Ke studiu puadoryst, pojednanych
nejrizn&simi Srafurami, kitzkovdnim a tekovanim chybf totiZ mnoha povrchnédim
zdjemctim odbornd priprava a casto - pfiznejime si - i tpélivost. (Rekonstrukce viak
samozfejmé nepokldddme za samospasitelny a jediny vysledek jakéhokoli prizkumu
architektury, jde vdak do znacné miry o jeho zavrdeni, nebot se v ném odrdZf nejen
pozndni dochovaného stavu stavby, ale i dvahy o jeho provozni funkénosti a archi-
tektonické a stavebni ucelenosti a od toho se odvijejici doplnéni zaniklych ¢dsti) Tady,
zejména v renesanci a méné dasto vraném baroku, ndm v8ak pfistupuje dalsf
problém, nebot podstatnym prvkem, ktery vytvdrel architektonicky vyraz staveb, byly Stity.
Zde volime pro zobrazen{f renesancniho 3titu okraj oblouckovy a pro ran& baroknf obdobf
§tit s volutovymi kifidly, vyvrcholeny tympanonem (obr. 2). Opodstatnénost tohoto Fedenf
je nékde vysokd (Lancinger-Svoboda 1994, 91), jinde men3f (Ebelovd-Svoboda 1993, 87),
pfesto pokliddme tuto volbu, jiZ povaZujeme za jakousi znacku, za bliZsi pravdé neZ
ponechdn{ 3titd v surovém trojihelnikovém tvaru.

Za velkou slabinu kavalfrniho pohledu lze povaZovat skuteCnost, Ze zobrazuje
stavbu tak, jak nebyla nikdy redlné vnfmand. Skutednd perspektiva je sice velmi pracnd,
s jejim zkonstruovdnim ndm v3ak dnes muZe pomoci i rychly technicky pokrok. Ano,
pocitade pronikajf do nafeho Zivota a postupné vic a vice zasahuji do v8ech sfér nasf
&innosti, véetné téro. Zatim (a asi jesté dlouho) nedokdZou na zdkladé studia kulturnich
pamdtek a archivnfch prament vytvofit pfedstavu o ddvné podobé hradu & jinych staveb,
mohou vdak byt vybornou pomtickou k vytvofeni realité se bliZictho obrazu takové nadf
predstavy. Nejde tu o kreslenf na pocitaci“, ale o vytvdfen{ imagindrnich trojrozmérnych
modell. Pohled na model Ize pak sejmout z kteréhokoli mista, z pohledu chodce i z pta&f
perspektivy. K pohodinému vytvdfen{ takovych modelt lze pouZit soucddsti mnohych
architektonickych projekénich programt (AutoCAD, ARC+, 3D-Studio aj.), urenych ke
tFidimenziondlnimu zobrazeni (3D), takové softwarové vybavenf je viak finan¢n& velmi
ndro¢né. Asi nejpiistupnéjsi ndstroje k takové prdci lze ziskat prostfednictvim CD-ROM,
priloZeného k Casopisu CHIP SPECIAL - Grafika a animace. S nimi muZeme dosihnout
i srovnatelnych vysledka za podstatné men3f cenu.
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Sezndmime V4s
struén€ alespori  se
dvéma programy
z bohaté nabidky dis-
ku.  (Neprovéfovali
jsme disledné moz-
nosti dalstch prog-
ramt. Napf. PV3D se
ndm na podcitadi s in-
stalovanym Windows
‘95 pfi snaze zadat
barvy nebo textury
vzdy zhroutil) ,Mo-
del“ Cimburka (obr.
3) byl vytvofen na
zdkladé jiZ publiko-
vanych  odbornych
podkladd (Lancinger-
Svoboda 1995) v po-
mérné snadno a r1y-
chle ovladatelné de-
moverzi programu
Word Render 3D.
Demoverze viak pra-
cuje jen s plochami,
z nichZ skldda i oblé
tvary, a neumoZiivje
opatfit model barva-
mi a texturami. Prog-
ramové ndstroje ob-
sahujf i moZnost vy-
tvdfen{ téles, vznik-
lych pootocenim li-
bovolné& zalamované-
ho obrysu v libovol-
né zvoleném poctu
délenf celé oticky (o

Obr. 3 - Méstecko Trndvka, okres Svitavy. 360). Lze [{lk veh}n
Rekonstrukce nejstar$ich fizf vyvoje hradu Cimburka: 1, 2 - 14. stoleti (pohied od ryChle vytvorit  zatim
jihovychodu na &elo hradu a pohled od severovychodu, z vybézku Doubravice),  pravidelny  prefabri-
3 - .24 polovina 15. stoleti (pohled ze zdpadnf paty hradndho kopce). Potitalovd L4t opevnénf, tvofe-
grafika v programu World Render 3D (Quick Render). ného obvykle hrad-
bou, parkdnem, pifkopem a valem a ten potom upravovat pomoc{ velmi praktické ak-
tivace libovolné volenych skupin bodt a jejich spolednym pootddenim, posunem nebo
nédsobenim rozmért do potfebného redlného tvaru. Do né&j lze potom vsazovat snadno
duplikovatelné véZe i dal3f objekty, nelze viak providét vyfezy. Program umoZiiuje rychlé
prepindni mezi pudorysem, ndrysem, bokorysem a pohledem kamery, nenf viak schopny
vytvofit smysluplny obraz pfi umistén{ kamery pfili§ blizko k nékterému t&€lesu nebo do
nédvoff. Demoverze je viak bohuZel omezena jistym podtem zobrazenych bodti, po ném2
se program zhrouti, a model jako takovy nelze uloZit. Pohledy na né&j (v ne zcela dokonalé
¢drové i stinované verzi) viak lze ziskat zkopirovdanim do schranky a odtud vloZenim do
programu pro malovdn{ Paintbrush, ktery je pffsluSenstvim Windows. Tady jej pak
muZeme dile libovoln€ upravovat a tfeba i kolorovat. Vytiit€né verze lze pfirozené
s vyhodou pouZit i jako podkladu pro ru&nf piekreslent.

Volné 3ifitelny (freeware) program POV-Ray, pouZity k zobrazenf Ndchoda [obr. 4
- po odborné; strance bylo pouZito podklada L. Lancingera, L. Svobody (1996) a J. Cizka
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(1989).], poskytuje
skutené Zirokou 3ki-
lu moZnost{, jimiZ lze
vysledek priblizZit redl-
né barevné fotografii.
Na rozdfl od pred-
chozfho programu i
vésiny dalsich, kde
vytvdiime ortogondln{
praméty nebo jinak
pracujeme s obrazem,
vsak zaddn{ probiha
pomoci textovych dat
(v kterémkoli editoru
v kédu ASCID, které
je pomérné ndrolné
na ¢as i prostorovou
piedstavivost a vyZa-
duje alespon zdkladnf{
orientaci v angli¢ting.
Scéna se stavi ze
zdkladnich  geomet-
rickych  téles, lze
viak vytvdret viechny
mozné kombinace
sestav, rozdilt a pri-
nikd a definovat je
jako dal3f objekty.
Télesa jsou vétdinou
definovdna v prose-
¢tku  ufadnicového
kitze, odkud je lze
pfemistovat presu-
nem a pootodenin.
[Program provddi o-
peraci v tomto po-
fadi, coZ je Ccasto
v rozporu snadi pied-
stavou. Poradr lze  ©Obr. 4 - Ndchod, okres Ndchod. Rekonstrukce nejstarsich fdzi vyvoje hradu: 1 - 2
polovina 13. stoleti (pohled od vychodu), 2 - polovina 14. stoletf (pohled od
severozdpadu). Poditatov4 grafika v programu POV-Ray. Kresby a grafika autor.

obrdtit o néco kom-
plikované&jsim  z4pi-
sem s vioZenim dal-
3ich zdvorek, napf.:

object {box {<0, 0, 0>, <1, 2, 1>

rotate <0, -45, 0>}

translate <2.5, 0.2, 1.5>

pigment {color red 1 green 0 blue 1 }}.

K vytvofenf terénu lze vyuzit tzv. hrudky nebo kapicky (blobs). [Kulicky, které se
organicky spojujf. Vzhledem k tomu, Ze vysledek zvlasté u velkych polomért nelze pfesné
propoditat, osvédilo se ndm zaddvdni rozmérd modelu vaci redlnym rozmérim
v metrech v poméru 1:10. K vytvofenf tvaru hradntho kopce jsme pak pouZili prahovou
hodnotu (threshold) 0.6 a komponenty o sile pole (strength) 1.0 a poloméru 4, kladené
ptdorysné do &tvercové sité ve vzddlenostech 2.5 se stfedem 2 pod ofekdvanym
povrchem. Pitkopy lze nejlépe vytvofit pomoci komponentl se zdpornou silou pole.]




_ Historie

Redlny vzhled scéné propujéuje mnoZstvi pfeddefinovanych textur oblohy, kamene, dfeva,
kovli a daldich materidlti, moZnosti zddnlivé nerovného nebo vinitého povrchu, zvinéné
vodnf hladiny s deformovanym odrazem obrazu a dalif. (Lze nakonec zadat i vzduch,
zpusobujicf zamZeni ddlek, ktery ale nedmémé protahuje délku vypoctu.) Textury lze
upravovat nebo pfejimat dal3f z pfipojeného mnoZstvi vytvofenych scén a jsou to Casto
pravé struktury a nestejnorodé barvy objektd, které vyobrazenf doddvaji potfebny detail,
aniZ jsme nuceni vymyslet pfemiru nedoloZenych podrobnosti. Vystupy, podftané
v roziffeném formdtu Targa (Truevision TGA), je moZné otevift v fad€ programl pro
prohliZzenf obrazt (viewer) a zpracovédvat v CorelDraW, Bitmap Editoru 3D F/X a dalsich.
[V daném piipadé poskytujl potiebny detail a méfitko také mosty a palisida, jejich
hypotetické provedeni podle pfedstav autora snad trochu vyplyvd i z netrvanlivého
materidlu a opét i opakovidnf jednoho prototypu. Dal3f praktické informace viz T. Gaiser
(1995) a velmi podrobné& POV-Ray Team (1993).]

Doba stile pfind3f dal3f a jisté 1 dostupnéjsf programové prostiedky, které budou
stdle lépe vyhovovat i naSim potfebdm. Je tieba vstoupit i do této feky.
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