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K problematice kresebnych rekonstrukei

hradd a tvrzi

Snahou ukdzat ptvodni podobu hradu nebo tvrze formou rekonstrukce vrcholf
obvykle prazkum dané lokality. Rekonstrukce je prakticky kaZdému srozumitelnd
a nevyZaduje obsihly popis nebo odborny komentdf. Velky vyznam md v3ak nejen pro
viechny, jimZ ji zpracovatel predv4di, ale i pro zpracovatele samotného. Casto to totiZ
byvd aZ piipravna fdze rekonstrukce, kterd jej doslova pfinut{ hodnotit poznatky dosaZené
pfi vyzkumu z Gplné jiného pohledu. Dil¢f ddaje musf slozZit do celku, pfedstavdm musf
ddt konkrétnéjsi podobu a za to ziskd moZnost ovéfit si na rekonstrukei jejich redlnost.

Pokud si zpracovatel vyzkumu nevytvaff rekonstrukci ptvodni podoby sdm, ma
navic jest& piflezZitost diskutovat o svych pfedstavich s autorem rekonstrukce. Ten je
zpravidla jiného odborného zaméfenf a miZe mit na véc odlidny pohled.

Ve své vlastni praxi jsem se zacal zabyvat rekonstrukcemi tvrz{ v r. 1974. Tehdy to
byly hmotové rekonstrukce z modeldiské hliny v méfftku 1:200. Zvoleny materidl
a méfitko umoZiiovaly zobrazit terén a zdkladni stavebni podobu opevnéného sidla,
neumozfiovaly viak Zddné detaily, coZ bylo pro zachovan{ objektivity rekonstrukef velmi
piiznivé.

O mdlo pozd&ji jsem si ovéfil, Ze pfinejmendim stejného efektu lze dosdhnout
rekonstrukef kresebnou. Hlinény model se nedal trvale uchovdvar a jeho odlitf do sddry by
bylo komplikované. Vysledkem tedy byla fotografickd dokumentace. Ta md proti kresbé&
snad jen tu vyhodu, Ze je (pfi dobrém nasvétlenf modelu) plasti¢t&j3f a muZe tentyZ model
zachytit z riznych stran a Ghlt pohledu.

Ze zplsobl kresebné rekonstrukce se nejvice osvéd¢ila nadhledovd axonometrie,
zndmd obvykle pod ndzvem vojenskd ¢i kavaliri{ perspektiva. Tento relativné jednoduse
konstruovany zpusob zobrazeni provedeny linedrnf kresbou, doplnénou pouze 3rafovanim
svazitého terénu (ve sméru po spddnici) a 3rafovdnim stfech vystihuje zpravidla vse
potfebné. Zikladem je samozfejmé rekonstrukce plavodniho pudorysu a nalezenf
nejvhodnégjsiho dhlu pohledu. ProtoZe rekonstrukce ptvodniho stavu v ptidorysu nemus{
byt vZdy jednoznadnd, byvad k dispozici n&kolik moZnostf. Velice duleZité je zpracovanf{
rekonstrukenfi kresby ve vice pracovnich variantdch. Po ovéfeni redlnosti lze vybé&rem
dospét k té nejpravdépodobnéjsi. Jindy je lepsf dopracovat do koneéné podoby nékolik
rovnocennych variant a prezentovat viechny.

Linedrnf kresba umoZiiuje zobrazit zdkladni hmotovou sestavu stavby, oprosténou
od vech detailt. To odpovidd snaze, aby v rekonstrukci byl co nejmens{ podil toho, co je
zcela ,vymysleno®. Je samozfejmé, Ze nékomu muZe stavba bez okennich a dvefnich
otvord, pavladf, arkyfa, cimbuf{ apod. pfipadat neudplnd. Rozvrh oken ddvd navic
pfedstavu o poctu a charakteru podlaZf. Zdkladni rekonstrukci lze jist&¢ doplnit
o pravdépodobné detaily s vyuZitim analogif ze zachovanych objekti i z ikonografickych
prament. Kresbu lze obmériovat, dopliiovat, stinovat a nakonec tfeba i barevné pojednat.
Uzit{ detaildl je v3ak tfeba vé&novat zvl43tn{ pozornost.

Pilis velké mnoZstvi podrobnostf, které nejsou bezpen& doloZeny, sniZuje
objektivitu rekonstrukce. Pokud jde o stavbu &dste¢né zachovanou, lze odlisnym
zpusobem vyznalit detaily origindlnf a doplnéné. Toto odlifenf miuZe v3ak pusobit
v nékterych pfipadech rusivé. Nejobjektivnjsi je asi uveden{ srovndvaci kresby
soucasného stavu ve stejném zobrazenf a velikosti. N&které axonometrie souasného stavu

Velmi detailnf kresba se v3emi podrobnostmi je nutnosti u podrobnych
rekonstrukef jedné stavby. Jde vSak zpravidla o objekty dobfe dochované, zménéné pouze
prestavbami, které mus{ byt dakladné prozkouminy (v&etné sond4zn.

Vésina kresebnych rekonstrukef tvrzf a hradd trpi tim, Ze vychdzi z nedplnych
podkladia. NemuZe tak postihnout pavodnf stfedovékou podobu v Uplnosti. Vysledkem




jsou nelogicky velké prdzdné plochy uvnitf opevnénf. Jen zcela vyjimecné jsou
k dispozici podrobné ddaje ziskané celoplodnym archeologickym vyzkumem. Na jejich
zdkladé pak lze rekonstruovat nejen viechny hlavnf objekty, ale i drobné stavby, pomocné
konstrukce apod.

Kresebnych rekonstrukei v poslednich desetiletich piibyv4, tak jako pfibyvd hradu
a tvrzi, které byly podrobeny profesiondlnimu nebo amatérskému prazkumu. Zd4 se, Ze
bez rekonstrukce puvodni podoby nebo podoby v nékolika daleZitych vyvojovych fazich
se jakékoli podrobnéj3f zpracovini opevnénych sidel (a jist& nejen jich) nemaZe obejt.
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